LISTA DE Aqui estdn anotados todos los edificios que podras construir durante tu aventura. Algunos
estan sujetos a requisitos previos a su construccién. Por tanto no podras construir una
EDIFICIOS prision pequeiia hasta que no tengas una armeria. La armeria sin embargo puede construirse
sin requisitos previos, si dispones de 200$.

Imaginémonos que decides construir ese edificio. Su ocupacion en el suelo es equivalente a un cuadrado. Entonces podris
construirlo donde quieras sobre el mapa, si posees un terreno adecuado. Al principio de la aventura, solo la parte “Zona Ciudad» es
edificable. Los otros territorios podran ser comprados o intercambiados mas adelante. Atencién, si hay un obstéculo en una zona
del mapa, no podrds construir directamente encima (montafia, rio, etc.). Por ejemplo, hemos indicado en la Zona G, en rojo, una
parte no edificable (sobre la montaiia) y en verde la parte edificable.

Cada edificio debe tener por lo menos un lado que conecte con la calle. Por lo tanto, no puedes construir una urbanizacién de
edificios de 3x3, ya que el edificio del medio no tendria ningtin acceso a la calle. Pero volveremos a este apartado més adelante.

AQUI UN EJEMPLO CONCRETO DE GESTIONAR UNA CIUDAD.

Una vez construido tu arsenal, puedes contratar a 1 trabajador: marca una casilla B3Z3:2010
Esta construccién aporta seguridad y satisfaccion a los habitantes: marca una casilla de EAHUITIND y dos casillas de ELMEIZ BN,
Enla casilla RIAAIWORNAEIVNE de [a parte RILELPAER | afiade 50$ correspondientes alo que la armeria te aportard cada mes.

Una vez terminada la construccién y si atin te queda dinero, puedes construir una prision.

En todo momento si tienes los recursos necesarios puedes construir un nuevo edificio y registrarlo en tu mapa. Gracias a tu halcon peregrino, puedes
ordenar el inicio de una obra en tu poblacion incluso si no estés ahi fisicamente. ;Es maravilloso el progreso, verdad? Y como estamos en un libro,
podemos hacer lo que nos dé la gana: jlas construcciones son instantdneas! Aligual que el nimero de habitantes que se unen a tu ciudad. Si construyes
una casa, un habitante vendrd automaticamente a Ciudad Fronteriza.

Atenci6n, si pierdes un edificio (sf, puede pasar), pierdes el total de sus beneficios (beneficio mensual, punto de satisfaccién, habitantes, etc.). No te
olvides de actualizarlo en tu registro de la Hoja de Ruta.

También ten en cuenta que algunos edificios te hacen perder dinero (colegio, prision, etc.) por su mantenimiento. La cantidad indicada en la columna
CENTN SR ETER de la Lista de Edificios tendrd entonces que reducirse de los beneficios mensuales.

y para reconocer tus edificios en tu mapa, atribtyeles iniciales o pictogramas. Para un banco, pon $, para un cementerio: una
cruz, para una casa: un monigote hecho de palos, etc. {Usa tu imaginacion!

Durante tus exploraciones, puedes recoger todo tipo de objetos. Algunos no tendran
5 ninguna utilidad, pero no puedes

; Tienes una misién especial: Recoger tantas monedas
saberlo. Siempre que tengas un hueco

de oro y herraduras como puedas, serds recompensado

, para escribitlo en (lia casilla l?w Ty ﬁ
, puedes recogerlo. ()
| e ©

Ahora, escoge un objetivo que pretendas conseguir al final de tu aventura. El numero de estrellas indica la dificultad de la mision. Una vez
elegido, para tomar tus primeras decisiones. Atencion, si ain no has comenzado tu aventura, simplemente pasa la pagina.

I:‘ Construir al menos 5 edificios en la Zona D (Puntos Bonus x1) Q |:| Tener un beneficio mensual de 3000$ (Puntos Bonus x2) (B 0
D Construir 15 edificios diferentes (Puntos Bonus x1) 0 |:| Construir al menos 2 edificios en cada zona

Puntos Bonus x3
[ ] Tener al menos 100 habitantes (Puntos Bonus x1) €9 ( 000
[ | Obtener una tasa de satisfaccion de 100 (Puntos Bonus x3) €9 €9 €9

D Poseer todos los terrenos (Puntos Bonus x3) (3 Q (3
[ ] Construir un colegio, un hospital, una prision grande y un
ayuntamiento (Puntos Bonus x2) €3 €3 [ | Tener un beneficio mensual de 5000$ (Puntos Bonus x3) QIO

I:] Tener al menos 150 habitantes (Puntos Bonus x2) Q l:| Construir todos los edificios de la lista (Puntos Bonus x3) Q () Q

[ ] Terminar la aventura sin hacer trampas (Puntos Bonus x1) Q
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